Zatacznik nr 1 do uchwaty nr 9/11/2012 Zarzadu Stowarzyszenia Klaster ICT Pomorze
Zachodnie z dnia 09.05.2012r.

Regulamin korzystania ze znaku stowno - graficznego
Stowarzyszenia Klaster ICT Pomorze Zachodnie

§1.

Niniejszy Regulamin (dalej: ,Regulamin”) okreSla zasady korzystania ze znaku stowno-
graficznego Stowarzyszenia Klaster ICT Pomorze Zachodnie (dalej: ,Klaster IT"), ktérego wzér i
mozliwe formy przedstawieniowe stanowg zatacznik do niniejszego Regulaminu i zostaly
zamieszczone ponizej (dalej: ,Logo”).

§ 2.

1. Klaster IT zezwala na korzystanie bez dodatkowych optat z Logo przez czionkéw Klastra IT.
2. W momencie utraty, ustania lub wygasniecia czionkostwa wygasa réwniez prawo do
korzystania z Logo. W takim przypadku nalezy niezwtocznie, jednakze nie pdzniej niz w ciggu 7
dni od daty powziecia wiadomosci o utracie, ustaniu lub wygasnieciu czionkostwa zaprzestac
korzystania z Logo we wszelkiej postaci i formie. Klaster IT nie ponosi kosztéw zwigzanych z
koniecznoscig zaprzestania korzystania z Logo.

3. Klaster IT moze upowazni¢ takze inne podmioty do korzystania z Logo w drodze odrebnego
porozumienia.

4. Prawo do korzystania z logo pod jakimkolwiek tytutem nie moze by¢ przeniesione

na inny podmiot.

5. Klaster IT ma prawo do zmiany Logo w kazdym czasie. Decyzja w tym zakresie
podejmowana jest na Walnym Zgromadzeniu Cztonkéw Klastra IT.

§3.

1. Logo moze by¢ wykorzystywane wytacznie w zwigzku z prowadzong przez podmioty
wskazane w 8§ 2 powyzej dziatalnoscig gospodarczg lub zawodowa, w szczegdélnosci poprzez
umieszczenie Logo:

a) na materiatach stuzgcych zwyktej, biezacej pracy,

b) na plakatach, wizytéwkach, papierach firmowych, broszurach itp. materiatach
promocyjnych i reklamowych;

¢) nastronach internetowych i w srodkach przekazu wizualnego lub audiowizualnego;

d) w trakcie konferencji, sympozjow, wystaw, szkoleh czy targach ktérych przedmiotem sg
zagadnienia zwigzane z rynkiem ICT.

2. W celu unikniecia watpliwosci Klaster IT oSwiadcza, ze Logo w zadnym wypadku nie moze
by¢ wykorzystywane dla innej dziatalnosci, niz wskazana w ust. 1 powyzej, nawet jesli
korzystajgcym jest osoba upowazniona, o ktérej mowa w § 2 ust. 1 Regulaminu.

3. Istotg wykorzystania Logo, zgodnie z § 2 ust. 1 Regulaminu, jest informowanie, iz dany
podmiot jest cztonkiem Klastra IT. Wykorzystanie Logo nie moze wprowadzac¢ w btgd poprzez
stworzenie wrazenia istnienia innego rodzaju powigzania z Klastrem IT, jak na przyktad
partnerstwa, wspotpracy, kooperacji i tym podobnych, chyba ze dany cztonek posiada odrebng
zgode Klastra IT w tym zakresie wyrazong w formie pisemnej.

4. Logo stowarzyszenia nie moze by¢ wykorzystywane komercyjnie jako element

promujacy sprzedaz produktéw i ustug. Przez komercyjne wykorzystanie logo

rozumie sie w szczegolnosci:

- umieszczanie logo na produktach przeznaczonych do sprzedazy,

- umieszczanie logo na opakowaniach, instrukcjach i innych materiatach



powigzanych bezposrednio z produktem,

- umieszczanie logo na materiatach reklamowych bezposrednio zachecajgcych do

kupna produktow lub ustug,

- postugiwanie sie prawem do korzystania z logo jako gwarancji okreslonego

poziomu jakosci towardéw lub ustug.

5. Wykorzystanie Logo poza zakresem okresSlonym w niniejszym Regulaminie jest
niedopuszczalne.

§4.

1. Logo musi by¢ uzywane w sposéb uniemozliwiajacy jego znieksztalcenie. W szczegdlnoSci
zabrania sie usuwania badz dodawania jakichkolwiek elementéw stownych lub graficznych do
Logo oraz zmiane jego kolorystki.

2. Nie zastrzega sie rozmiarow Logo, przy czym musza by¢ zachowane proporcje w
poszczegdlnych jego elementach.

3. Logo nie moze byé czescig zadnego innego logo. Logo moze by¢ umieszczane obok innych
znakow graficznych, pod warunkiem, ze zachowana zostanie odrebnosé znakéw i nie powstanie
ryzyko pomyiki pomylenia znakdéw.

4. Do Logo umieszczanego na stronach internetowych i w publikacjach elektronicznych
powinien by¢ dotgczony link do strony internetowej Klastra IT:_ www.klaster.it.

§5.

1. Podmiot korzystajgcy z Logo ma obowigzek dbac, by nie byto ono wykorzystywane w sposob
sprzeczny z Regulaminem, w szczegdélnosci by nie bylo umieszczane w publikacjach i
materiatach naruszajacych prawo badz grozacych naruszeniem dobr osobistych Klastra IT.

2. Klaster IT ma prawo kontroli sposobu wykorzystania Logo. Klaster IT moze w drodze
indywidualnej decyzji Zarzadu pozbawi¢ lub zawiesi¢ na okreslony czas prawo do korzystania z
Logo.

3. Korzystanie z Logo przez podmioty nieupowaznione badZz w sposob sprzeczny z
Regulaminem bedzie uwazane za naruszenie débr osobistych i praw wtasnosci intelektualnej
przystugujacych Klastrowi IT i bedzie sankcjonowane na drodze prawnej.

§ 6.
Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogloszenia tj. zamieszczenia na stronie internetowej
Klastra IT.

§7.
Klaster IT ma prawo do zmiany Regulaminu w kazdym czasie.

Regulamin przyjety uchwalg Zarzadu Klastra IT nr 1 z dnia 09 maja 2012 roku.

Zakaczniki: formy przedstawieniowe Logo do wykorzystania.
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